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Non esiste una definizione univoca del temine “videogioco”, se non tufto cio che una
persona puod giocare su un hardware che incorpora un elemento di interattivitd con
I'operatore, proiettando i risultati delle sue azioni su uno schermo.

Ne riconosciamo tuttavia la duplice natura: se I'utilizzo eccessivo del videoterminale arriva a
causare problemi di rilevanza socio sanitaria (dipendenza dai videogiochi, da internet,
gambling, ecc.), € innegabile come le nuove tecnologie costituiscono il futuro in campo
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sanitario, in particolare in ambito riabilitativo-terapeutico e di telemedicina, dove esse
pPOssono essere fruite in modo economico e virtualmente infinito.
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